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1. Wstep

1.1. O programie

Ten dokument opisuje edytor map. Zostat on dodany w wersji 0.3.5i w
chwili pisania tego tekstu wciaz jest niekompletny i do$¢ prymitywny, ale
mimo wszystko mam nadzieje, ze praca z nim bedzie niosta odrobine
zabawy. Jezeli natraficie na btad lub uznacie, ze brakuje jakiego$ bardzo
waznego elementu dajcie zna¢ na email. Ponizszy dokument moze by¢
nieaktualny, cho¢ powinien by¢ uaktualniany z kazda kolejng wersja gry.

1.2. Brakujgce elementy
Edytor jest efektem trzymiesiecznej pracy jednego cztowieka, ktéry pod
koniec byt juz tym zajeciem odrobine znuzony i dlatego ma nadzieje, ze
darujecie mu gars¢ brakujacych funkcji. Wszystkie zostang
zaimplementowane w kolejnych wersjach edytora, a na chwile obecng
cze$c sibdma wyjasnia jak mozna osiggnac niektére rzeczy niemozliwe do
zrobienia edytorem.
Z elementdéw ogdlnych brakuje:

raportu o $wigtyniach i ruinach

obstugi klawiaturg

momentami sensownego layoutu i ergonomi

prostej obstugi systemu zdarzen (poniewaz jest to efekt samego
systemu prawdopodobnie nie ulegnie to zmianie)

Brakujace funkcje:
nie mozna ustawi¢ aktualnego poziomu punktéw zycia jednostek,
wszystkie zaczynajg na maksimum (tzn sg w petni zdrowe); to samo
dotyczy punktéw ruchu
nie mozna rozmieszcza¢ przedmiotow

nie mozna przydziela¢ bohaterom poczatkowych zadan

nie mozna przesuwac umiejscowionych obiektéw, obiekt mozna
usunac i utworzy¢ w nowym miejscu

nie dziata obstuga wersji, jesli zmieni sie wersja zapisanej gry trzeba
recznie edytowac plik scenariusza



2. Tworzenie map

2.1 Tworzenie nowej mapy

W menu plik wybierz "Nowg mape". W pierwszym oknie dialogowym
mozna wybrac¢ zestaw terenu (obecnie tylko domysiny), rozmiar i styl
wypetniania. Mozna zdecydowac sie na styl specjalny "Losowa mapa"
ktéry tworzy kompletng mape do edycji (z miastami, ruinami i catg reszta).
Rozmieszczenie terenu i ilos¢ budynkédw mozna ustawi¢ w kolejnym oknie,
ale nazwy budynkéw bedg zawsze domysine.

Alternatywnie mozesz wczytac€ plik "random.map" z katalogu w ktérym
znajdujg sie zapisane gry, aby edytowac gre z ustawionymi graczami,
wydarzeniami i nazwanymi budynkami. Bedzie to ostatnio grana losowa
gra.

2.2. Odczytywanie/zapisywanie

Menu plik umozliwia réwniez odczytywanie i zapisywanie gry. Wszystkie
pliki z mapami muszg miec rozszerzenie".map" w przeciwnym wypadku
nie bedg widoczne w oknie "odczytaj".

Opcja "Zapisz" zapisuje mape pod ostatnio wybrang nazwag pliku (czyli tg z
ktérej ostatnio odczytywano lub zapisywano mape) jesli takowa nie
istnieje program wywotuje opcje "Zapisz jako" w ktérej mozesz wybrac
katalog i nazwe pliku w ktérej chcesz zapisa¢ mape. Rozszerzenie ".map"
zostaje dodane domysinie jesli nie zostato podane w nazwie.
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