Instrukcja do gry
Od ttumacza : To jest pierwsza wersja gotowego tekstu, odrobine
niespdjna wewnetrznie. Catos¢ zostanie niedtugo poddana jeszcze jednej
obrdbce i korekcie ortograficzno interpunkcyjnej. Narazie prosze o
wyrozumiatosc.
Ten dokument ma na celu przedstawi¢ ogdlene informacje o grze w
freelords. Poniewaz aktualna wersja programu wcigz nie jest stabilna i
znajduje sie na etapie mniej lub bardziej intensywnego rozwoju informacje
podane ponizej moga by¢ czesciowo niepoprawne lub nieaktualne, ale
mimo wszystko powinny utatwi¢ poczatki. Jezeli znajdziesz co$ co nie
znajduje sie w ponizszej instrukcji wyslij informacje na liste developeréw
freelords-devel@lists.sf.net
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1. Ekran powitalny

Aktualnie znajduje sie tutaj siedem przyciskéw: "Nowa Kampania", "Nowa
gra", "Wczytaj gre", "Samouczek", "Jezyk", "Nowa gra sieciowa", "Wyjscie".

Przyciski "Nowa Kampania" i "Nowa gra sieciowa" wcigz nie dziataja.
Program posiada pewng podstawowg obstuge sieci, ale na chwile obecng
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niczemu ona nie stuzy.

"Wczytaj gre" otwiera oknow w ktérym musisz wybrac¢ gre do zatadowania.
Stan gry jest zawsze zapisywany automatycznie na poczatku kazdej tury w
pliku autosave.sav. Jezeli napotkasz jakis btad bytoby sympatycznie gdyby
ekipa developerska 6w plik otrzymata ©

"Samouczek" jest rodzajem poziomu treningowego. Ma on na celu
demonstracje kilku elementéw gry jeszcze niedostepnych w losowo
tworzonych grach (jak np. przedmioty czy wydarzenia). Po prostu go
zagraj. ©

"Wyjsécie" zamyka program. "Jezyk" pozwala wybrac jezyk gry. Na chwile
obecng istniejg dwie gotowe wersje jezykowe - wtoska i niemiecka,
hinduska i polska sg w fazie (mniej lub bardziej zaawansowanych) prac.
Wybierajac ktorgkolwiek pamietaj, ze mozesz napotkac problemy jesli nie
korzystasz z utf8 (upraszczajac : nie klikaj dopdki nie jeste$ pewien ze
wiesz co robisz).

Jesli wybierzesz "Nowag gre" pojawi sie kolejne okienko dialogowe z duzg
iloécig przyciskow i przetacznikdéw. Tutaj mozesz ustawi¢ parametry gry.
Jesli chcesz wczyta¢ mape kliknij "Wczytaj mape" a potem "Przegladaj"
aby wybrac plik z mapa (random.map to mapa wygenerowana ostatnim
razem) i rozpoczac gre. Jesli chcesz wygenerowa¢ nowg mape, mozesz
okresli¢ graczy i parametry (rozmiar, rozmieszczenie terenu i zestaw pél).
Obecnie dostepne sg rozmiary "Normalna" (100x100 pdl), "Mata" (70x70),
"Malutka" (50x50), rozmieszczenie terenu wykonuje sie za pomocg
suwakéw po prawej stronie (liczby oznaczajg wzgledne proporcje wiec ich
suma moze przekroczy¢ 100%, wéwczas poszczegdlne sktadniki zostang
odpowiednio dopasowane). Dla kazdej ze stron mozesz wybrac typ gracza,
imie i zestaw wojsk. Dostepne typy to "Brak" (wytacz tego gracza),
"Cztowiek", "tatwy" (bardzo gtupia Sl), "Sprytny" (poprawiona ale
defensywna Sl). Zestaw wojsk okresla jakie jednostki mozesz produkowac.
Mozesz tez wybrac, czy produkcja wojsk i uzdrawianie jednostek odbywa
sie na poczatku kolejki danego gracza, czy na poczatku nowej tury dla
wszystkich. Gdy jestes gotowy wcisnij duzy przycisk "OK" na spodzie.

2. Ekran gtéwny

Wiekszosci ekranu ttumaczy¢ nie trzeba (menu jest wyjasnione w sekdji
2.1). Mape mozesz przewija¢ za pomoca klawiatury (strzatkami), klikajac
na minimapie w prawym gornym rogu ekranu albo najezdzajac mysza na
jedng zw strzatek na duzej mapie. Po prawej masz informacje o ilosci ztota,
obecnej turze i kilka przyciskow. Oznaczajg one:

strzatka

w wybierz nastepna/poprzednig nie bronigca sie
przéd/ty jednostke

t



strzatka wybierz jednostke ktéra nie broni sie i moze sie
+ noga poruszy¢

noga kontynuuj ruch wybranej grupy jednostek
nogi kontynuuj ruch wszystkich grup jednostek
strzalki ustaw mape na aktywnej jednostce

oznacz jednostke jako bronigca sie, bedzie ona

tarcza ignorowana przy wyszukiwaniu nastepnej
jednostki

strzatka oznacz jednostke jako bronigca sie i przejdz do

+ tarcza nastepnej

strzatka oznacz jednostke jako bronigca sie i przejdz do

+ noga nastepnej zdolnej do ruchu

znak

przeszukaj ruiny lub odwiedz swigtynie (w grupie

Zapytanl musi by¢ bohater, zeby polecenie zadziatato)
I;Iepsydr zakoncz ture

Jezeli przyciski sg szare to znaczy ze dana funkcja jest niedostepna (bo np.
nie ma czego przeszukiwacd). Jezeli zapomnisz co robit dany przycisk
najedz na niego myszka i poczekaj chwile a pojawi sie pomoc.

Jezeli wybrates$ grupe, jej poszczegdlne jednostki pojawig sie na spodzie
ekranu. Klikniecie prawym przyciskiem myszy na dowolnym obrazku
dostarczy wiecej informacji o oddziate.

2.1. Menu
Dostepne sg cztery menu - "Gra", "Raporty", "Opcje" i "Pomoc".

W menu "Gra" mozesz zapisac i odczytac gre a takze opusci¢ program.
Wybierajac opcje "Zapisz" nadpisujesz plik z ktérego ostatnio korzystano
by zapisac/odczytac gre, "Zapisz jako" pozwala wybra¢ nowag nazwe pliku.

W "Raportach" dostepne sg informacje o ilosci ztota, miast i jednostek
kazdego z graczy a takze questy ktérych twoi bohaterowie sie dotychczas
podjeli. W raporcie "Armie" i "Miasta" wystarczy klikng¢ na dowolny
element aby ustawi¢ na nim mape.

W "Opcjach" mozesz otworzy¢ okno z opcjami. W czesci "Dzwiek" mozesz
wigczyé/wytaczy¢ muzyke (w chwili obecnej tylko utwér demonstracyjny w



gtéwnym oknie) i ustawic¢ gtosnosc¢. W "Grafice" mozesz wybrac
rozdzielczos¢ i przetgczac sie miedzy pracg w oknie a trybem
petnoekranowym. W "Réznych" mozesz wybrac czy gracze sg ogtaszani na
poczatku tury oraz wtgczyc/wytaczyc gtadkie przewijanie (wyprébuj zeby
przekonac sie co to jest). Klikniecie "OK" ustawia wybrane opcje,
natomiast "Zapisz" zapisuje je odrazu do pliku dzieki czemu sg stosowane
przy kazdym kolejnym uruchomieniu programu.

W menu "Pomoc" chwilowo dostepna jest tylko informacja o developerach
i osobach wspierajacych projekt.

2.2. Skréty klawiaturowe

f przetacz tryb
pethoekranowy

otworz raport "Armie"

¢ otwérz raport "Miasta"
q otwdrz raport
"Zadania"
9 otwdrz raport "Ztoto"
S ,
zapisz gre
I :
wczytaj gre
E
f’: odznacz obecng grupe

Strzatki przesuwajg widoczny fragment mapy, we wszystkich oknach
dialogowych mozesz nacisngc "Return" aby opusci¢ okno, przy wyborze
pliku Return potwierdza wybor Escape anuluje.

3. Uzywanie interfejsu

Kliknij na grupie, zeby ja zaznaczyc¢. Aby jg odznaczy¢ kliknij przycisk
"obrona", wybierz inng grupe (przyciskami po prawej stronie ekranu),
nacisnij Escape lub prawy przycisk myszy. Kliknij na wybranym polu zeby



zobaczy¢ prowadzacg do niego, sciezke. Aby przesunal grupe kliknij
podwdjnie na wybranym polu, jesli znajduje sie tam wroga jednostka lub
miasto nastgpi walka. Przesuniecie jednej grupy na druga spowoduje
potaczenie obu.

Prawe klikniecie na miescie otwiera okno miasta ukazujace jednostki,
ktére mozesz produkowac, dochéd z podatkdw, poziom fortyfikacji i kilka
przyciskéw. Nalezy zauwazy¢ ze misto moze prowadzi¢ produkcje
podstawowg tworzac stabe jednostki standartowe z domysinego zestawu
wojsk lub zaawansowang tworzac lepsze ale i drozsze wojska z zestawu
gracza. Co do zastosowania przyciskéw:

Ulepsza miasto o poziom (maksymalnie do
trzeciego). Koszt to (obecny poziom)*1000 sztuk
ztota. Kazdy poziom dodaje 20% do obrony dla
jednostek atakowanych w miescie, zwieksza
dochdd o 50% i udostepnia nowe mozliwosci

Ulepsz produkcyjne. Na pierwszym poziomie miasto
moze tworzy¢ dwa typy wojsk podstawowych, na
drugim trzy podstawowoei jeden zaawansowany,
na trzecim cztery podstawowei dwa
Zaawansowane.

Klikniecie na ten przycisk pozwala ci wybrac
wektory dla miast, swiezo wyprodukowane

Wektor jednostki uzyskajg sciezke wzdtuz wektoru miasta

y dzieki czemu mozna klikng¢ przycisk "Przesun
wszystkie" aby przesunac je w docelowe miejsce
z dala od miasta.

Kup Dodaje podst dukcje do miast

podstaw o] aje,?o IS<aWIOW§ produ gjeg 0 rElgs a,

owoa szczegoty okresla sie w osobnym oknie

Kup

zaawans Jak wyzej, ale dla zaawansowanych.

owang

Klikniecie prawym przyciskiem na ruiny daje pewne informacje o
identyfikatorze, potozeniu i nazwie ruin. To samo dotyczy swiagtyn.

Dla kolejnych informacji warto rozrézni¢ pojecie grupy i armii. Armia to
pojedyncza jednostka, np. smok, rycerz. Maksymalnie osiem armii moze
zostac potagczone w grupe.

Jezeli jedna z twoich grup stoi na polu z ruinami lub swiagtynig i zawiera
bohatera (!!!) mozesz je przeszukac. Przeszukujac $wigtynie mozesz
uzyskac zadanie (jesli bohater aktualnie nie ma zadnego) albo
pobtogostawi¢ armie co daje im raz na zawsze staty bonus +1 do sity
(oczywiscie jesli nie byty pobtogostawione juz wczesniej). Zadania mozna
przydziela¢ bohaterowi, ktéry otrzymuje pdzniej nagrode za ich ukonczenie



(obecnie tylko ztoto). Zadanie moze polegac na przeszukaniu okreslonych
ruin lub zabiciu okreslonego bohatera. Aby skutecznie przeszukac ruiny
trzeba zabi¢ czajace sie tam potwory co réwniez skutkuje nagroda
(obecnie losowa ilo$¢ ztota).

Mozesz rowniez dzieli¢ i taczy¢ grupy pod warunkiem, ze w sumie majg
one nie wiecej niz osiem jednostek. Aby potaczyc dwie grupy po prostu
przesun jedna na druga, aby podzieli¢ wybierz grupe i kliknij na ikony
jednostek na dole aby odznaczy¢ cze$é, nastepnie przesun reszte.

4. Przedmioty

Od wersji 0.3.4 FreelLords zawiera przedmioty ktére moga by¢ zaktadane
przez bohateréw dla zwiekszania lub zmniejszania ich cech.

4.1. Podstawy

Istniejg cztery typy przedmiotow - bron, tarcze, zbroje i akcesoria. Bohater
moze zatozy¢ po jednym przedmiocie z kazdego typu i nosic
nieograniczong ilos¢ w plecaku (wyobrazmy sobie, ze ma on stuge ktéry
nosi za nim caty ten ztom). Przedmioty moga zmniejszy¢ lub zwigkszy¢
kazda ze statystyk albo da¢ bohaterowi specjalne umiejetnosci poruszania
sie czy wojskowe (np. Zwoj kroczenia po wodzie)

4.2. Zdobywanie i zaktadanie przedmiotéw

Nie jest jeszcze mozliwe zdobycie przedmiotu w ramach nagrody za
eksploracje ruin, mozna je zdoby¢ tylko w tutorialu. Przedmioty lezace na
mapie mozna zidentyfikowac przez specjalny symbol. Aby je podnies¢
nalezy przesungc¢ bohatera na odpowiednie pole i klikng¢ prawym
przyciskiem myszy na ikonie bohatera na dole ekranu. Nastepnie
naciskajgc "i" lub wybierajac przycisk "przedmiot" pod obrazkiem bohatera
otwierasz odpowiednie okienko. Teraz widac przedmioty lezace na ziemi, w
plecaku itp. Aby zatozy¢, podnies¢ lub wyrzucic przedmiot kliknij na nim a
nastepnie na docelowe miejsce. Jezeli jest ono zajete przedmioty zostana
zamienione dlatego przy duzej ich iloéci moze zaj$¢ koniecnosc
przewiniecia plecaka. Przy wyborze przedmiotu pojawi sie tez opis jego
mozliwosci. Aby odznaczy¢ przedmiot kliknij na niego jeszcze raz.

5. Rézne

Garsc nieuporzadkowanych informacji.

Kazda jednostka kosztuje pewng ilos¢ pieniedzy co kolejke co
reprezentujg informacje o "utrzymaniu"

Czasem bohaterowie zaofiarujg ci swoje ustugi. Wynajecie ich bedzie



cie kosztowac pienigdze, jednak sg oni do$¢ potezni gdyz pozwalajag
na przeszukiwanie swiatyh/ruin i dajg pozostaym jednostkom w
grupie bonus +1 do sity w walce.

Chociaz statki moga poruszac sie i walczy¢ na wodzie wsiadanie na
poktad i opuszczanie go jeszcze nie dzata.

- Jednostki leczg 1/10 punktéw zycia na ture +1 za kazdy punkt
zywotnoséci powyzej 5 (- 1 za kazdy ponizej, zawsze jednak
przynajmniej 1PZ).

Ujemne wartosci ztota nie spowodujg dezercji dotychczasowych
jednostek, jednak cata produkcja w miastach zostanie wstrzymana a
ich rozbudowa bedzie niemozliwa.

Zazwyczaj (ale nie w tutorialu) do zwyciestwa wystarczy pokonanie
wszystkich pozostaych graczy.

Pienigdze mozna zarabia¢ przeszukujac ruiny, posiadajac duzo
miast, wykonujac zadania lub pladrujac wrogie twierdze.

Gdy miasto zostaje zdobyte traci wszystkie zaawansowane
mozliwosci produkcyjne. Jesli podczas zdobywania zostanie
spladrowane traci jeden poziom lub podstawowe mozliwosci
produkcyjne. Spalenie miasta niszczy je trwale.

Kawaleria traci swdj bonus do ataku gdy nie walczy na trawie

Okrety stojgce w miescie majg tylko potowe swojej sity ataku

6. Umiejetnosci jednostek

Poza cechami oczywistymi (punkty zycia, sita itp.) kazda jednostka ma
dwa specjalne bonusy, bonus ruchu i armii.

Bonus ruchu zmniejsza liczbe punktéw potrzebnych na pokonanie
okres$lonego terenu do dwéch. | tak cho¢ normalnie potrzeba 6 punktéw
ruchu aby pokonac teren gérski, odpowiedni bonus ruchu zmniejsza ten
koszt do dwdch. Odpowiedni bonus pozwala tez przemieszczac sie po
wodzie co jest zazwyczaj zakazane.

Dalej jednostka moze miec jeden z kilku bonuséw armi dajacych jej
dodatkowe zdolnosci specjalne

jednostka moze poruszac sie jedynie po

Okret wodzie lub w obrebie miast



daje wszystkim jednostkom w grupie bonus
Bohater +1 do sity w walce; moze przeszukiwac
Swigtynie i ruiny

Jezeli jednostka bierze udziat w ataku a
Kawaleria obrohca znajduje sie w terenie otwartym
(trawa) dostaje ona +1 do sity

Przeciwkawale Jednostka podwaja swojg site w walce z
ryjska kawalerig

Jednostka odzyskuje jeden punkt zycia w
Regeneracja kazdej turze walki i jest catkowicie
wyleczona po jej zakonczeniu

Jednostka ma 1% szansy na
Zabdjca natychmiastowe zabicie przeciwnika po
udanym trafieniu w walce

6.1. Doswiadczenie i poziomy

Jezeli dwie grupy walczg ze sobg i cze$¢ jednostek zginie to warto$¢ tych
zabitych w punktach doswiadczenia jest sumowana dla kazdej ze stron i
dzielona po réwno wsréd oddziadéw ktdre przezyty. Gdy jednostka
zdobedzie odpowiednig ilosc doswiadczenia uzyskuje poziom, aby to
osiggnac potrzeba (obecny poziom)*5PD czyli awans z 5 na 6 wymaga 50
PD. Gdy tylko wymagana ilo$¢ zostanie osiagnieta pojawi sie okno
dialogowe z pytaniem, ktérg z cech podnie$¢ na state.

6.2. Odznaczenia
Istniejg trzy odznaczenia ktére jednostka moze uzyskac i sg one
wys$wietlane w gérnym lewym rogu jesli je aktualnie posiada. Kazde z nich

moze byc¢ przyznane tylko raz i pozostaje z jednostka do jej $mierci.

Medal obrazen (niebieski okragty) - uzyskiwany gdy wiekszo$¢ atakéw
jednostki w walce trafita. Zwieksza site jednostki o jeden.

Medal obrony (czerwony krzyz) - uzyskiwany gdy jednostka praktycznie
nie zostata trafiona w walce. Zwieksza obrone o jeden.

Medal honoru (z6tta gwiazda) - przyznawany gdy jednostka wzieta udziat
w dziesieciu bitwach. Zwieksza punkty zycia o cztery.

6.3 Walka

Kiedy dwie grupy nalezace do réznych graczy spotkajg sie rozpoczyna sie
walka. Nalezy zauwazy¢ Zze wciggane sg do niej wszystkie grupy



otaczajgce zaatakowana, cho¢ nie dotyczy to grup wodnych gdy walka
toczy sie na ladzie, i na odwrét. Gdy atakowane jest miasto walczg
wszystkie jednostki w sgsiedztwie.

Starcie zawsze konczy sie po 30 rundach, remisem gdy zadna ze stron nie
zostaa zniszczona. Podczas rundy kazda jednostka wybiera ofiare i atakuje
ja, rozpoczynajac od oddziadw napastnika. Potem obliczana jest sita
jednostki atakujgcej i obrona jednostki atakowanej z uwzglednieniem
modyfikatoréw (teren, bohaterowie). Za kazdy punkt sity napastnik uderza
raz z szansg na trafienie odwrotnie proporcjonalng do obrony celu
(1/obrona). Za kazde udane trafienie obronca traci punkt zycia.

Wszystkie jednostki sg przy tym dzielone na walczace wrecz i dystansowe.
Pierwsze moga atakowac jedynie odpowiadajgce jednostki strony
przeciwnej (chyba Zze nie ma zadnych, wéwczas mogg walczy¢ z
dystansowymi). Jednostki dystansowe moga atakowa¢ dowolne cele ale
preferujg (2/3 przypadkdw) ataki na wrogdéw walczacych wrecz.
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