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1. Wst pę

1.1. O programie

Ten dokument opisuje edytor map. Został on dodany w wersji 0.3.5 i w 
chwili pisania tego tekstu wci  jest niekompletny i do ć prymitywny, aleąż ś  
mimo wszystko mam nadziej , e praca z nim b dzie niosła odrobinę ż ę ę 
zabawy. Je eli natraficie na bł d lub uznacie, e brakuje jakiego  bardzoż ą ż ś  
wa nego elementu dajcie znać na email. Poni szy dokument mo e byćż ż ż  
nieaktualny, choć powinien być uaktualniany z ka d  kolejn  wersj  gry. ż ą ą ą

1.2. Brakuj ce elementyą

Edytor jest efektem trzymiesi cznej pracy jednego człowieka, który podę  
koniec był ju  tym zaj ciem odrobin  znu ony i dlatego ma nadziej , eż ę ę ż ę ż  
darujecie mu gar ć brakuj cych funkcji. Wszystkie zostanś ą ą 
zaimplementowane w kolejnych wersjach edytora, a na chwil  obecnę ą 
cz ć siódma wyja nia jak mo na osi gn ć niektóre rzeczy niemo liwe doęś ś ż ą ą ż  
zrobienia edytorem. 

Z elementów ogólnych brakuje: 

• raportu o wi tyniach i ruinach ś ą

• obsługi klawiatur  ą

• momentami sensownego layoutu i ergonomi 

• prostej obsługi systemu zdarze  (poniewa  jest to efekt samegoń ż  
systemu prawdopodobnie nie ulegnie to zmianie) 

Brakuj ce funkcje: ą

• nie mo na ustawić aktualnego poziomu punktów ycia jednostek,ż ż  
wszystkie zaczynaj  na maksimum (tzn s  w pełni zdrowe); to samoą ą  
dotyczy punktów ruchu 

• nie mo na rozmieszczać przedmiotów ż

• nie mo na przydzielać bohaterom pocz tkowych zada  ż ą ń

• nie mo na przesuwać umiejscowionych obiektów, obiekt mo naż ż  
usun ć i utworzyć w nowym miejscu ą

• nie działa obsługa wersji, je li zmieni si  wersja zapisanej gry trzebaś ę  
r cznie edytować plik scenariusza ę



2. Tworzenie map

2.1 Tworzenie nowej mapy

W menu plik wybierz "Now  map ". W pierwszym oknie dialogowymą ę  
mo na wybrać zestaw terenu (obecnie tylko domy lny), rozmiar i stylż ś  
wypełniania. Mo na zdecydować si  na styl specjalny "Losowa mapa"ż ę  
który tworzy kompletn  map  do edycji (z miastami, ruinami i cał  reszt ).ą ę ą ą  
Rozmieszczenie terenu i ilo ć budynków mo na ustawić w kolejnym oknie,ś ż  
ale nazwy budynków b d  zawsze domy lne. ę ą ś

Alternatywnie mo esz wczytać plik "random.map" z katalogu w którymż  
znajduj  si  zapisane gry, aby edytować gr  z ustawionymi graczami,ą ę ę  
wydarzeniami i nazwanymi budynkami. B dzie to ostatnio grana losowaę  
gra. 

2.2. Odczytywanie/zapisywanie

Menu plik umo liwia równie  odczytywanie i zapisywanie gry. Wszystkież ż  
pliki z mapami musz  mieć rozszerzenie".map" w przeciwnym wypadkuą  
nie b d  widoczne w oknie "odczytaj". ę ą

Opcja "Zapisz" zapisuje map  pod ostatnio wybran  nazw  pliku (czyli t  zę ą ą ą  
której ostatnio odczytywano lub zapisywano map ) je li takowa nieę ś  
istnieje program wywołuje opcj  "Zapisz jako" w której mo esz wybraćę ż  
katalog i nazw  pliku w której chcesz zapisać map . Rozszerzenie ".map"ę ę  
zostaje dodane domy lnie je li nie zostało podane w nazwie. ś ś
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